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Wzorzec metody wytworczej dostarcza abstrakcji do tworzenia obiektow nieokreslonych, ale
powiazanych typoéw. Umozliwia takze dziedziczacym klasom decydowanie jakiego typu ma to by¢

obiekt.
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Diagram klasy wzorca Factory method

Wzorzec sklada si¢ z dwoch rol: produktu Product definiujacego typ zasobdw oraz kreatora
Creator definiujacego sposob ich tworzenia. Wszystkie typy produktéow ( ConreteProductl,
ConreteProduct? itp.) musza implementowac interfejs Product. Z kolei ConcreteCrator dostarcza
mechanizm umozliwiajacy stworzenie obiektu produktu danego typu.

Przykladowa implementacja

<?php

// Produkty

interface Product{

public function getName () ;

}

class ConceteProductl implements Product{

public function getName () {

return "Produkt 1";

}

class ConceteProduct?2 implements Product{

public function getName () {

return "Produkt 2";
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// Kreator tworzacy obiekt produktu
interface Creator/{
public function create($Stype);
}
class ConcreteCreator implements Creator/{
public function create (Stype) {
switch (Stype) {
case 'Product 1':
return new ConceteProductl () ;
break;
case 'Product 2':
return new ConceteProduct2();

break;

// testy
Screator = new ConcreteCreator();
Sprodl = Screator->create ("Product 1");

Sprod2 = S$creator->create ("Product 2");
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echo $prodl->getName(); // wyswietli "Produkt 1"

echo S$prod2->getName (); // wyswietli "Produkt 2"

?>

Materiat przeznaczony tylko do wiasnego uzytku. Publikacja na innych stronach wyltacznie za zgoda autora.

kontakt@]lukasz-socha.pl

2/4


http://www.lukasz-socha.pl/
mailto:kontakt@lukasz-socha.pl

Plik pobrano z www.lukasz-socha.pl £ t U K ﬂ S ZSDCHA ,'r b

Tytul: Wzorce projektowe, cz. 7 — Factory method

Przykiad z zycia wziety

Tworzymy system zamoéwien dla pizzerii. W ofercie sa rdzne typy pizz. Podstawowym pytaniem
jest: jak stworzy¢ wydajny mechanizm do tworzenia obiektéw roznych rodzai pizz? Postuzmy si¢

metoda wytworcza...
<?php

// Produkty

interface Pizza{
public function getName () ;

}

class HawaiianPizza implements Pizza({
public function getName () {

return "Hawalian pizza";

}
class DeluxePizza implements Pizzaf{
public function getName () {

return "Deluxe pizza";

// Kreator tworzacy obiekt produktu
interface Creator{
public function create($Stype);
}
class ConcreteCreator implements Creator/{
public function create (Stype) {
switch (Stype) {
case 'Hawalian':
return new HawaiianPizza();
break;
case 'Deluxe':

return new DeluxePizza();
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break;

// testy

Screator = new ConcreteCreator();

Sprodl = Screator->create ("Hawalian");

Sprod2 = S$Screator->create ("Deluxe") ;

echo $prodl->getName (); // wyswietli "Hawalian pizza"

echo Sprod2->getName (); // wyswietli "Deluxe pizza"

?>

Dzigki zastosowaniu factory method mozemy w tatwy sposob dotacza¢ kolejne pizze. Zamiast
uzywania konstrukcji switch (korzystam z tego, gdyz nie chc¢ komplikowa¢ przyktadu) warto
byloby stworzy¢ bardziej abstrakcyjny mechanizm.

Zalety i wady
Zalety:
* Niezaleznos$¢ od konkretnych implementacji zasobow oraz procesu ich tworzenia.

*  Wzorzec hermetyzuje proces tworzenia obiektow, zamykajac go za $ciSle zdefiniowanym
interfejsem.

*  Spdjnos¢ produktéw - w sytuacji, gdy pozadane jest, aby klasy produkty byty z okreslonej
rodziny.

Wady:

¢ Nie znam...

Zastosowanie

Wzorzec metody wytworczej mozna wykorzysta¢é migdzy innymi przy tworzeniu systemow
zamowien, gdzie oferta moze si¢ zmieniac, ale sktada z jednakowego typu produktow.

Innym zastosowaniem moze by¢ system pluginow. Dzigki zastosowaniu metody wytworczej
mozemy tatwo rozbudowywaé nasz skrypt o kolejne funkcjonalnosci (np. o obstuge kolejnych
formatow plikow).
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